Regulamin Ogolnopolskiego Konkursu Grafiki Komputerowej ,,Malowanie na ekranie”
organizowanego przez Szkol¢ Podstawowa nr 10 i Urzad Miejski w Bedzinie

Zapraszamy przedszkolakéw, uczniow szkot podstawowych
do wzigcia udzialu w dwudziestej dziewiatej edycji konkursu.

Konkurs obejmuje trzy kategorie wiekowe:
I. Przedszkola oraz klasy 1-3 szkoly podstawowe
II. Klasy 4 — 6 szkoly podstawowe
III. Klasy 7 - 8 szkoly podstawowe

Temat konkursu:

Wirtualne Arcydzieto.

Za pomocg grafiki komputerowej stworz swoja wlasng planete, magiczny przedmiot lub niezwykly swiat -
Twoja wyobraznia nie zna granic pokaz ja na ekranie!

Warunki konkursu:

Przystapienie do konkursu jest rownoznaczne z wyrazeniem zgody na przetwarzanie danych osobowych.

Odpowiedzialnymi za zebranie i przestanie do organizatora zgod od rodzicow uczniéw bioracych udzial w konkursie na przetwarzanie danych osobowych
i na upublicznianie wizerunku uczestnikow konkursu sg placowki zgtaszajace kandydatow do udziatu w konkursie.

Organizator konkursu zgodnie z art. 13 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob
fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (zwanej
dalej RODO) informuje, ze:

1. Administratorem Danych Osobowych jest Szkota Podstawowa nr 10, ul. Sportowa 2, 42-500 Bedzin.

2. Dane osobowe Pani/Pana dziecka przetwarzane beda w celu mozliwosci wzigcia udziatu w konkursie pt: ,,Malowanie na ekranie” oraz przeprowadzenia
i wylonienia laureatow konkursu.

3. Odbiorcg danych bedzie Urzad Miejski w Bedzinie, ul. 11 Listopada 20, 42-500 Bedzin w celu promocji regionu oraz Organizatora konkursu.

Posiada Pani/Pan prawo dostepu do danych osobowych dziecka, ich poprawiania oraz ograniczenia przetwarzania danych, jak tez prawo do odwotania zgody.
4. Podanie danych osobowych Szkole Podstawowej nr 10 w Bedzinie jest dobrowolne, ale niezbedne do wzigcia udziatu w konkursie.

5. Zgoda wyrazona jest do czasu jej pisemnego odwotania.

= Prace nalezy wykona¢ w dowolnym programie graficznym.

= Prace nalezy przesta¢ droga elektroniczng w pliku pdf, jpg lub png, na adres:
grafika2026@sp10bedzin.pl, badZz poczta tradycyjna na adres szkoly (liczy si¢ data stempla
pocztowego).

= Plik z pracg nalezy nazwaé swoim imieniem i nazwiskiem, poda¢ klase, nazwe i dane teleadresowe szkoly
oraz imie¢ i nazwisko opiekuna wedlug wzoru:
Jan Kowalski_klasa 5_SP10 Bedzin_ul. Sportowa 2, tel. 322674582 opiekun Anna Nowak
W przypadku przesylki listownej prosimy zgodnie ze wzorem opisaé prace z tylu, nie drukowa¢ danych
bezposrednio na obrazie.

= Zastrzegamy sobie prawo do wykorzystania nadestanych prac w celu promocji konkursu.

= Wyniki konkursu zostana opublikowane na stronie internetowej szkoly oraz urzedu miasta.

= Laureaci konkursu otrzymaja nagrody, a ich opiekunowie listy gratulacyjne.

= QOrganizatorzy konkursu nie zapewniaja potwierdzenia uczestnictwa w konkursie wszystkim uczniom
i ich opiekunom.

» Prace prosimy nadsyla¢ do 11 maja 2026 roku.

Dodatkowe informacje:

Szkola Podstawowa nr 10
42 —500 Bedzin

ul. Sportowa 2

woj. Slaskie

tel./fax 32 267 45 82

e-mail: sp10@spl0bedzin.pl
https://sp10bedzin.pl

Podsumowanie konkursu odbe¢dzie si¢ w czerwcu 2026 r.

NIECIERPLIWIE OCZEKUJEMY PRAC I ZYCZYMY SUKCESU!
Organizatorzy
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